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INTRODUÇÃO 

Não será descabido referir que as três dimensões já fazem parte do quoti-
diano do projectista em Portugal. Terá sido um processo marcado por uma 
evolução lenta, no que toca à sua utilização, no nosso país. Foram várias as 
razões que contribuíram para este facto, podendo-se no entanto salientar no 
geral a fraca qualidade do projecto (arquitectónico), o pouco interesse em 
investir na promoção da imagem do mesmo, o pouco incentivo a nível Uni-
versitário para a divulgação desta ferramenta e por outro lado a interactivi-
dade entre o utilizador e este tipo de trabalho e software, que durante muito 
tempo andaram de costas voltadas. 

Felizmente, com o passar dos anos todas estas posições foram-se alte-
rando. É notória a evolução da qualidade do projecto. O paradigma da cons-
trução mudou radicalmente na última década/década e meia. As pessoas já 
não pretendem apenas um sítio para morar, querem também uma identifica-
ção com o mesmo. No geral, a imagem dos objectos e dos imóveis passou a 
vender. O 3D veio contribuir e muito para esse desenvolvimento.  

Por outro lado, os estudantes universitários também se vêem cada vez mais 
estimulados para a utilização desta ferramenta, muito por causa dos mode-
los e referências actualmente já existentes (Zaha Hadid, Peter Heiseman…) 
e, por fim, o facto do software disponível apresentar-se cada vez mais intui-
tivo e próximo da sensibilidade do utilizador. 

Esta tendência é notória nesta última versão do AutoCAD. Para se ter uma 
ideia, poderá referir-se que há mais de uma década que a Autodesk não 
introduzia alterações significativas no desenvolvimento de trabalho 3D, e 
muito menos no motor de renderização das imagens fotorealistas, pelo que 
estas pouco ou nada puderam ser optimizadas ao longo de todo este tempo. 

Finalmente, a mudança deu-se. Os sólidos que desde há muito se apresen-
tam como os elementos de proa na modelação tridimensional, estão mais 
versáteis. Existe interacção entre sólidos e superfícies e no fotorealismo, a 
mudança foi radical. O motor de renderização evoluiu, com a mesma tecno-
logia utilizada na Autodesk Viz, mas de uma simplicidade atroz. Conseguem-
-se resultados muito superiores de imagens fotorealistas. As animações sur-
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gem também como uma das grandes novidades desta nova versão e a sua 
produção torna-se possível através de um conjunto de procedimentos aces-
síveis até ao utilizador menos dotado de conhecimentos de trabalho tridi-
mensional. 

É notório que o trabalho tridimensional está a ficar cada vez mais acessível 
ao utilizador curioso e autodidacta e terá sido nesse sentido que a Autodesk 
terá feito evoluir o AutoCAD, de forma significativa, após um longo inter-
regno. 

Em suma, a evolução é notória, e é indispensável para o profissional da área 
de projecto saber tirar proveito desta ferramenta, de forma a tornar mais 
expedita a forma de se poder dialogar com os clientes. É uma forma de 
comunicação que está totalmente implementada na sociedade actual, sendo 
que quem a dominar, mais bem preparado estará para fazer frente ao cada 
vez mais exigente mercado de trabalho. 

Sobre este livro 

Através de exemplos práticos o presente manual irá abordar os vários as-
pectos do trabalho tridimensional. 

Com a lógica de desenvolvimento igual à de uma formação em sala, o leitor 
terá de percorrer todos os capítulos para conseguir produzir o seu trabalho 
de uma forma satisfatória. 

Por outro lado e dada a especificidade de algumas funções referidas ao lon-
go do livro, este também ganha um carácter de consulta, de apoio a cursos 
ou de elucidação de dúvidas para quem tenta explorar o software por si. 

Este livro divide-se em três partes distintas, sendo que na primeira é onde se 
explicam os conceitos básicos deste tipo de tecnologia, como sejam Planos 
de Trabalho e Vistas. Na segunda, serão explorados os comandos de mode-
lação. Aqui o leitor já poderá dar forma aos objectos por si imaginados. 

Por fim, será explorado o tema do Fotorealismo. Será através deste conjunto 
de ferramentas que se poderá dar um ar real aos modelos previamente cria-
dos. Esse aspecto será conseguido à custa da aplicação de materiais aos 
objectos e luzes, entre outros. 
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Fazemos votos para que de facto o presente manual consiga cumprir os 
seus objectivos e tornar-se numa ferramenta imprescindível para quem quer 
desenvolver os seus conhecimentos nesta área. 





 

X. VISUALIZAÇÃO REALISTA 

(Processo de Produção de Imagens Fotorealistas) 

10.1 O que é uma Imagem Renderizada? 

No capítulo 8 foram analisadas duas funções (Hide e Visual Styles) que 
permitem visualizar os objectos através das suas possíveis opacidades. Aqui 
irá referir-se uma terceira, de nome render (fotorealismo), que das três se 
apresenta como a mais fiel a representar a realidade, uma vez que permite a 
composição de imagens através da simulação de texturas, materiais, luzes e 
fundos, apresentando-se assim com uma definição máxima. 

Apesar de ser composto por um grande número de funções, o procedimento 
não se apresenta como complexo, porque estas têm um carácter simplista e 
objectivo. Torna-se importante o leitor sistematizar o procedimento de rende-
rização, sendo que as explicações que irão ser fornecidas no presente capí-
tulo irão ser com certeza um excelente ponto de arranque para essa siste-
matização. 

 

 

 

 

Figura 10.1: Imagem com aplicação do Hide, Visual StyleRrealistic e Render (da esquerda para a 
direita) 

 

A sequência pela qual se vai apresentar o estudo do render (fotorealismo), 
não será a ordem pela qual o utilizador terá de se cingir para desenvolver 
uma imagem renderizada, será apenas uma sequência possível, assim co-
mo tantas outras que poderiam ser utilizadas. 
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Esta foi uma função bastante simplificada da versão anterior do AutoCAD 
para a actual. Apesar de no fundo as funcionalidades continuarem as mes-
mas, a simplicidade de aplicação e a eficácia melhoraram substancialmente. 
A razão principal para que tal tivesse acontecido deve-se à alteração das 
características do motor de renderização, que de um formato com capacida-
des mais limitadas passou a baseado no do Autodesk Viz. 

 

 

 

 

 

 

Figura 10.2: Ferramentas de controlo do Fotorealismo 

10.2 Renderização 

10.2.1 VISUALIZAÇÃO DO FOTOREALISMO DE UMA IMAGEM 

RENDER 
 MENU DESCENDENTE VIEW–RENDER 

  ÍCONE 
 

FERRAMENTAS 
 LINHA DE COMANDO RENDER 

DE FOTOREALISMO
 TECLA DE ATALHO 

-- 

 
 MENU DESCENDENTE

VIEW–RENDER-RENDER 

RENDER  ÍCONE 
 

FOTOREALISMO 
 LINHA DE COMANDO RENDER 

 
 DASHBOARD  

RENDER 

CRIAÇÃO 
DE LUZES 

MATERAIS

MAPEAMENTO LISTA DE 
LUZES 

AMBIENTE 
DO RENDER 

PARÂMETROS 
DE RENDER 
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Antes de proceder à explicação do processo que conduz à realização de 
uma imagem fotorealista, é conveniente referir a janela de renderização, on-
de afinal será onde todo o processo se inicia. 

Assim, por cada vez que pretenda visualizar a simulação de fotorealismo da 
imagem, terá de recorrer a esta função. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 10.3: Janela de gestão da imagem de Render 
 

Ao aceder à função, surge a referida janela com uma renderização automá-
tica de todos os elementos que se encontram na Janela de Visualização 
(Viewport). Esta é composta por: 

Barra de Menus Descendentes – Constituída por três menus. Em File 
(Ficheiro) poderá Gravar (Save…) a imagem produzida, Gravar uma Cópia 
(Save Copy…) para uma nova localização sem afectar a localização pre-
sente na actual entrada e Fechar a Janela (Exit). 

Em View (Visualização) poderá Ligar/Desligar a Barra de Estado (Status 
Bar), bem como a Barra de Estatísticas (Statistics Bar). Em Zoom (Aproxi-

mar/Afastar), poderá aproximar (Zoom+) a imagem produzida ou afastar 
(Zoom-). 

Barra de Histórico (History Pane) – São aqui discriminadas as renderiza-
ções realizadas no presente ficheiro. Para além do Nome (Output File 
Name), são também descritas a definição da mesma (Output Size), o nome 
da vista (View), o tempo de renderização (Render time) e a qualidade de 
render utilizada nessa imagem (Render preset). 

ESTATÍSTICAS 
DE RENDER 

BARRA DE 
ESTADO 

IMAGEM 
PRODUZIDA 

BARRA DE 
HISTÓRICO 

BARRA DE MENUS 
DESCENDENTES 
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