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INTRODUCAO

Nao sera descabido referir que as trés dimensdes ja fazem parte do quoti-
diano do projectista em Portugal. Tera sido um processo marcado por uma
evolugdo lenta, no que toca a sua utilizagdo, no nosso pais. Foram varias as
razdes que contribuiram para este facto, podendo-se no entanto salientar no
geral a fraca qualidade do projecto (arquitecténico), o pouco interesse em
investir na promocao da imagem do mesmo, o pouco incentivo a nivel Uni-
versitario para a divulgacéo desta ferramenta e por outro lado a interactivi-
dade entre o utilizador e este tipo de trabalho e software, que durante muito
tempo andaram de costas voltadas.

Felizmente, com o passar dos anos todas estas posi¢cdes foram-se alte-
rando. E notéria a evolugéo da qualidade do projecto. O paradigma da cons-
trucdo mudou radicalmente na ultima década/década e meia. As pessoas ja
nao pretendem apenas um sitio para morar, querem também uma identifica-
¢éo com o mesmo. No geral, a imagem dos objectos e dos imoveis passou a
vender. O 3D veio contribuir e muito para esse desenvolvimento.

Por outro lado, os estudantes universitarios também se véem cada vez mais
estimulados para a utilizagdo desta ferramenta, muito por causa dos mode-
los e referéncias actualmente ja existentes (Zaha Hadid, Peter Heiseman...)
e, por fim, o facto do software disponivel apresentar-se cada vez mais intui-
tivo e proximo da sensibilidade do utilizador.

Esta tendéncia é notdria nesta ultima versao do AutoCAD. Para se ter uma
ideia, podera referir-se que ha mais de uma década que a Autodesk nao
introduzia alteragdes significativas no desenvolvimento de trabalho 3D, e
muito menos no motor de renderizagdo das imagens fotorealistas, pelo que
estas pouco ou nada puderam ser optimizadas ao longo de todo este tempo.

Finalmente, a mudanga deu-se. Os sdlidos que desde ha muito se apresen-
tam como os elementos de proa na modelacdo tridimensional, estdo mais
versateis. Existe interac¢do entre sélidos e superficies e no fotorealismo, a
mudanca foi radical. O motor de renderizagédo evoluiu, com a mesma tecno-
logia utilizada na Autodesk Viz, mas de uma simplicidade atroz. Conseguem-
-se resultados muito superiores de imagens fotorealistas. As animagdes sur-
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gem também como uma das grandes novidades desta nova versdo e a sua
producao torna-se possivel através de um conjunto de procedimentos aces-
siveis até ao utilizador menos dotado de conhecimentos de trabalho tridi-
mensional.

E notdrio que o trabalho tridimensional esté a ficar cada vez mais acessivel
ao utilizador curioso e autodidacta e tera sido nesse sentido que a Autodesk
tera feito evoluir o AutoCAD, de forma significativa, apés um longo inter-
regno.

Em suma, a evolugao é notdria, e é indispensavel para o profissional da area
de projecto saber tirar proveito desta ferramenta, de forma a tornar mais
expedita a forma de se poder dialogar com os clientes. E uma forma de
comunicagao que esta totalmente implementada na sociedade actual, sendo
que quem a dominar, mais bem preparado estara para fazer frente ao cada
vez mais exigente mercado de trabalho.

Sobre este livro

Através de exemplos praticos o presente manual ird abordar os varios as-
pectos do trabalho tridimensional.

Com a légica de desenvolvimento igual a de uma formacao em sala, o leitor
tera de percorrer todos os capitulos para conseguir produzir o seu trabalho
de uma forma satisfatoria.

Por outro lado e dada a especificidade de algumas funcgdes referidas ao lon-
go do livro, este também ganha um caracter de consulta, de apoio a cursos
ou de elucidacao de duvidas para quem tenta explorar o software por si.

Este livro divide-se em trés partes distintas, sendo que na primeira é onde se
explicam os conceitos basicos deste tipo de tecnologia, como sejam Planos
de Trabalho e Vistas. Na segunda, serdo explorados os comandos de mode-
lacdo. Aqui o leitor ja podera dar forma aos objectos por si imaginados.

Por fim, sera explorado o tema do Fotorealismo. Sera através deste conjunto
de ferramentas que se podera dar um ar real aos modelos previamente cria-
dos. Esse aspecto sera conseguido a custa da aplicacdo de materiais aos
objectos e luzes, entre outros.
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Fazemos votos para que de facto o presente manual consiga cumprir 0os
seus objectivos e tornar-se numa ferramenta imprescindivel para quem quer
desenvolver os seus conhecimentos nesta area.







X. VISUALIZACAO REALISTA

10.1 O que é uma Imagem Renderizada?

No capitulo 8 foram analisadas duas fungdes (Hide e Visual Styles) que
permitem visualizar os objectos através das suas possiveis opacidades. Aqui
ira referir-se uma terceira, de nome render (fotorealismo), que das trés se
apresenta como a mais fiel a representar a realidade, uma vez que permite a
composic¢ao de imagens através da simulagéo de texturas, materiais, luzes e
fundos, apresentando-se assim com uma definicdo maxima.

Apesar de ser composto por um grande numero de funcgdes, o procedimento
nao se apresenta como complexo, porque estas tém um caracter simplista e
objectivo. Torna-se importante o leitor sistematizar o procedimento de rende-
rizacao, sendo que as explicacées que irdo ser fornecidas no presente capi-
tulo irdo ser com certeza um excelente ponto de arranque para essa siste-
matizacao.

direita)

A sequéncia pela qual se vai apresentar o estudo do render (fotorealismo),
nao sera a ordem pela qual o utilizador tera de se cingir para desenvolver
uma imagem renderizada, sera apenas uma sequéncia possivel, assim co-
mo tantas outras que poderiam ser utilizadas.



EE CENTRO ATLANTICO — COLECCAO TECNOLOGIAS — O GUIA PRATICO DO AUTOCAD 2007 A 3-DIMENSOES

MENU DESCENDENTE | V/EW-RENDER

a-jl’ Render
CONE 3 '_a;i-‘-eﬂl.*ﬁl

FERRAMENTAS RENDER

% LINHA DE COMANDO

DE FOTOREALISMO

EEE
* TECLA DE ATALHO

Esta foi uma fungdo bastante simplificada da versdo anterior do AutoCAD
para a actual. Apesar de no fundo as funcionalidades continuarem as mes-
mas, a simplicidade de aplicagéo e a eficacia melhoraram substancialmente.
A razdo principal para que tal tivesse acontecido deve-se a alteracéo das
caracteristicas do motor de renderizacao, que de um formato com capacida-
des mais limitadas passou a baseado no do Autodesk Viz.

RENDER LISTADE ||MAPEAMENTO |PARAMETROS
Luzes DE RENDER

Render E3
AR AL

| |
CRIAGAO | IMATERAIS | |AMBIENTE
DE LUZES DO RENDER

Figura 10.2: Ferramentas de controlo do Fotorealismo

10.2 Renderizacao

10.2.1 VISUALIZACAO DO FOTOREALISMO DE UMA IMAGEM

VIEW—RENDER-RENDER

& icone 4

MENU DESCENDENTE
RENDER

FOTOREALISMO RENDER

LINHA DE COMANDO

. .
E=S DASHBOARD




CAPITULO 10 — VISUALIZACAO REALISTA @

Antes de proceder a explicagdo do processo que conduz a realizagao de
uma imagem fotorealista, & conveniente referir a janela de renderizacao, on-
de afinal sera onde todo o processo se inicia.

Assim, por cada vez que pretenda visualizar a simulagéo de fotorealismo da
imagem, tera de recorrer a esta fungéo.

BARRA DE MENUS | SEEGEECIREIS Ea3

DESCENDENTES

IMAGEM

PRODUZIDA ESTATISTICAS

v~ FP DE RENDER

i ———— = i |

BARRA DE s o

HISTORICO BT &,
5o 2 e :| |BARRA DE
L ESTADO

Figura 10.3: Janela de gestdo da imagem de Render

Ao aceder a funcao, surge a referida janela com uma renderizagédo automa-
tica de todos os elementos que se encontram na Janela de Visualizacao
(Viewport). Esta é composta por:

Barra de Menus Descendentes — Constituida por trés menus. Em File
(Ficheiro) podera Gravar (Save...) a imagem produzida, Gravar uma Cépia
(Save Copy...) para uma nova localizacdo sem afectar a localizagdo pre-
sente na actual entrada e Fechar a Janela (Exit).

Em View (Visualizagdo) podera Ligar/Desligar a Barra de Estado (Status
Bar), bem como a Barra de Estatisticas (Statistics Bar). Em Zoom (Aproxi-
mar/Afastar), podera aproximar (Zoom+) a imagem produzida ou afastar
(Zoom-).

Barra de Histoérico (History Pane) — Sao aqui discriminadas as renderiza-
¢Oes realizadas no presente ficheiro. Para além do Nome (Output File
Name), sdo também descritas a definicao da mesma (Output Size), 0 nome
da vista (View), o tempo de renderizagao (Render time) e a qualidade de
render utilizada nessa imagem (Render preset).



Seguindo uma l6gica de desenvolvimento misto, o presente manual oferece
a possibilidade de ser estudado como uma formacao de 3D ou, mais simples-
mente, sob a forma de consulta rapida. Esta polivaléncia resulta do facto do
livro ser composto por explicagoes introdutérias de temas e funcdes para
quem desconhece as areas em questao, mas também por esclarecimentos
rapidos e objectivos de procedimentos para quem ja tem conhecimentos e
pretende apenas, pontualmente, conhecer ou relembrar algum pormenor.

Com uma andlise aprofundada dos componentes que constituem a nova versao
do AutoCAD, este livro farad com que o leitor consiga dominar todos os seus
parametros e conjuga-los de forma a atingir os objectivos ambicionados.

Depois de mais de uma década sem grandes alteragdes, a versao 2007 do
AutoCAD apresenta-se agora com um conjunto de funcionalidades, tais como
as animagoes e novas capacidades de objectos sélidos ou superficies, que a
colocam num patamar de qualidade muito elevado, tal como é revelado neste
livro.

Hugo da Silva Ferramacho nasce em Lisboa a
7 de Setembro de 1974 e frequenta a Universi-
dade Luséfona de Lisboa onde termina a sua
licenciatura em Arquitectura com 20 valores a
Projecto V, sob a orientagdo do Prof. Arq. Troufa
Real. Cumpre estagio no Atelier Central, orien-
tado pelo Arq. José Martinez, e de 1998 a 2001
divide-se entre projectos e aulas de Desenho
no Colégio dos Salesianos em Lisboa e Desenho
Assistido por Computador na Galileu, Flag e Sttei,
acabando por ser director de formagdo da em-
presa Mundisoft. Desde 2002 que partilha ate-
lier préprio com Sofia Malveira. Autor dos livros
0 Guia Prético do AutoCAD2002 a 2D, 0 Guia
Prético do AutoCAD2005 a 2D e 0 Guia Pratico
do AutoCAD2005 a 3D, publicados pelo Centro
Atlantico. Presentemente divide o seu tempo
entre as responsabilidades em ministrar ac¢oes
de formagao, o desenvolvimento da dissertagao
de Mestrado na drea de Reabilitagao de Edificios
Antigos e o Atelier (www.inspazo.com].
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