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I. O que ha de novo no
Macromedia Dreamweaver
MX 2004

A nova versdo do Dreamweaver inclui um ambiente de design baseado
em Cascading Style Sheets (CSS), um editor de cddigo e editor visual
integrados numa interface unica que pode ser customizada, uma
ferramenta de validagao para garantir a compatibilidade do cédigo e das
regras CSS nos diversos browsers, um editor de imagem baseado na
tecnologia do Macromedia Fireworks, uma ferramenta de FTP segura, a
capacidade de fazer copy-paste de documentos do Microsoft Word e
Excel preservando tipos de letra, cores e estilos CSS, entre muitas
outras novidades.

TAG INSPECTOR

O novo painel TAG INSPECTOR permite-lhe trabalhar em Code View ou
Design View de modo a visualizar as regras CSS aplicadas a cada um
dos elementos na pagina. Basta um clique apenas numa regra para ve-
rificar os atributos que Ihe pertencem. Os textos rasurados a vermelho
indicam que um determinado atributo foi sobreposto.

i wTag <td>

il Y

P M-, Behaviors | Relevant €535

E General
abbr
align
borcalar O
colspan 3
height 22
nowrap
FOMSpan
scope
wvalign
width
Browser specific
55,/ Accessibility
Language
Uncategorized

| »

Figura 001
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PAINEL E VISUALIZAGAO DE CSS

Melhoramento a nivel da visualizacdo de layouts construidos com CSS
(Cascading Style Sheets). Agora é mais simples manipular as CSS.

O painel das CSS também foi melhorado e inclui agora uma melhor vi-
sualizacao para os atributos dos estilos definidos.

I:_ 5|

i v Design
55 Styles
= I|nk css
i ailink, 1Zpx Yerdana #FFFFFF none
~arhover 36px Yerdana #FFEGE33 none
Lo aryisibed 1Zpx Yerdana #FFFFFF none
i +] F£
Figura 002

Nota:

Para saber mais sobre as CSS (Cascading Style Sheets) podera consultar
o livro O GUIA PRATICO DA HTML, publicado recentemente pelo Centro
Atlantico.

FORMATAGAO COM ESTILOS MAIS VISUAL

Até agora formatar um elemento com uma folha de estilos era muitas
vezes um mero palpite. Com o novo menu pop-up para formatar os ele-
mentos da pagina, ja ndo necessita de adivinhar o nome do estilo. Este
pode ser directamen-
te visualizado dentro

dastagquesTIT

do menu.
<bodvy 00 X A2 . A T 2
Figura 003 *hopeties | 7 =
b-m:l—_lsmm =] miz| El==m uil'—_|<:;_z ‘._J'

ok [Defakfore =] seo|EEB =] 2] 1 12]1=| a8 | 28| Toret [
[ Pagepropertes.. | [ |
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MAIS PROPRIEDADES CSS (ESTILOS)

O comando PAGE PROPERTIES efectua agora formatacdes aos links e a
pagina usando CSS em detrimento dos antigos estilos HTML.

Page Draperiies x| [ < oocTerE Ho pomL
- Sfuww, w3, 0rg
Category Appeararee
!,,‘m‘ Page fock: [ verdana, Ansl, behvetics, sans-saf = m s
. o lerUntitled Docusent</titler
Trisflrcodng & | 10 =] |ptests = Bl <xeta huop-equive"Content-Type” convent="text/hial; char
Tracng Image ar rerext/can
Tet coke: [ T X/
Bachground coloe: _'.J BO0REEE.

font-family: Verdana, Aeial, Belvetica, sans-secif
font-size: 10px:

sadgondpmage: [ g

tehtpeon: [ oo -] meemsonc[ o -]
togmagn [ e 7] Ggttommernn[ e =]

backgromd-color: AMOGHES:

sEylend ead

18
o | coe | ._.l’ya" wo | A8 |‘:|;-.-u-='»

= thnnrs

Figura 004

ESTREITA INTEGRAGAO COM AS RESTANTES FERRAMENTAS DA
MACROMEDIA

Usufrui agora de uma integragéo directa com o Macromedia Flash e o
Macromedia Fireworks. Importe facilmente filmes de Flash ou cdédigo
HTML de Fireworks e edite-os sempre que quiser com um simples cli-
que.

CODE HINTS

Ao digitar manualmente o seu codigo CSS, o Dreamweaver fornece-lhe
agora uma preciosa ajuda, mostrando as soluc¢des validas sempre que
premir a tecla CRTL + barra de espacgos (PC) ou Command + barra de

€spacos (MAC) | [] code jSpIit‘dDesign] Title: | Untitled Document T2 M. @, | c [E

pY < !DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0l Transitionals/EN"

El "htop: S Swnr, w3, org/ TR htnl 4/ loose, ded™s

=l <html>

B <head>-

G <titlerUntitled Document</title>

[l <neta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-3559-1">
il < style type="text/css"

BN body, td, th {
font-fawily: Verdana, Arial, Helwvetica, sans-serif;

font-zize: |

=l S 9px =

) body { I B

S 17px

backgroun o L4px

. = @ 16px
Figura 005 o 18px —

S Zdpx

< fertyler< hea o a6px

@ inherit
REER <hody> @ large -
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PAGINA INICIAL

Ao iniciar o programa vai encontrar uma pagina inicial que lhe permite
seleccionar qual o tipo de tarefa a desenvolver.

Macromedia Dreamweaver MX 2004

Open a Recent [tem Create New Create from Samples

2 new_vi/default.asp 2 HTML I €55 Style Sheets

2 new_vz/default.htm 2 ColdFusion | Framesets

) Open... 2 PHP | Page Designs {£33)
& ASP Javascripk I Page Designs
@ ASP VEScript | Page Designs {Accessible)
o ASP.MNET C#
& ASP.NET VB Ext_end
g 15 &) Dreamweaver Exchange
2 C55

43y Dreamweaver Site. .,

I More...
& J * Take & quick tour of Dreamweaver. Get the most out of Dreamweaver
» Take a Dreamweaver tutorial, Training, tips and tricks, special offers
and maore available at macromedia.corm.
™ Don't show again
Figura 006

SUPORTE ALARGADO PARA COLDFUSION

Alguns dos mais populares workflows da comunidade utilizadora de
ColdFusion foram agora integrados no Dreamweaver. Um gravador de
macros, suporte das tags do ColdFusion 6.1 e um novo painel de debu-
gging sao algumas das novas vantagens adicionadas ao programa.

EDITOR DE IMAGEM INTEGRADO

Sem sair do Dreamweaver pode agora cortar, redimensionar e fazer
simples edicdes nas suas imagens.

Al I j Class Im (é
cx @) ) 8] €] A

Figura 007
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SERVER OBJECTS E BEHAVIORS

Utilize objectos pré-definidos para ligar as suas paginas a bases de
dados e desempenhar as tarefas mais comuns na criacao de sites dina-
micos, tudo sem usar uma unica linha de cédigo de forma manual.

i w ppplication =

Wl Bindings SR 0N EiEll:Zu:urru:u:uner

o e (&)

SOUrce | Einding
Iiﬁ Recordsek (rsCursos)
%  Request

K i
Bindto [ | insen |

Figura 008

EXCELENTE SUPORTE PARA ASP.NET, JSP E PHP

Crie webforms, tags personalizadas ou utilize a novissima DataGrid e
DataSets na mais recente versao do ASP.NET, com os objectos do
Dreamweaver. Se pretender pode optar por construir os seus sites
dindmicos noutras linguagens. Utilize com a mesma facilidade PHP ou
JSP para ligar o seu site a bases de dados e manter a informacao per-
manentemente actualizada.

XML E WEB SERVICES

Com o Dreamweaver pode ainda editar e manipular o conteudo de
documentos em XML, incluindo a importagéo de DTD’s e schemas, para
assegurar a formatacao dos seus documentos.

SUPORTE PARA ACESSIBILIDADE

Detecte e corrija rapidamente os problemas que 0 seu site possa ter em
relagdo as questdes de acessibilidade com o comando FILE > CHECK
PAGE > CHECK ACESSIBILITY.
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PAINEL DE REFERENCIA

Consulte o painel de referéncia do programa sempre que tenha uma
duvida relacionada com SQL, ASP.NET ou PHP. O Dreamweaver 2004
inclui o conteudo de trés livros actualizados da editora O’Reilly, que Ihe
dardo uma preciosa ajuda com programacao.

SqL: I.C\ggregate Functions

COUNT

The COUNT function has three variations, COUNT(*)
counts all the rows in the target table whether they
include nulls or not. COUNT(expression) computes the
nurnber of rows with non-NULL walues in a specific
colurnn or expression. COUNT(DISTINCT exprassion)
computes the number of distinct non-MULL values in a
column or exprassion,

Q- o

Figura 009




Il. Web design e layout

Por onde comecar a criagdo de um site? Esta é sem duvida a pergunta
com que nos deparamos, quando pretendemos criar 0 Nosso primeiro
site. A segunda sera talvez: Com que programa o vou desenvolver?
Como para muitos outros projectos de design o planeamento comeca
no papel e sé depois passara para o software que iremos utilizar. Este
procedimento ndo s6 auxilia na poupanga de tempo, como na uniformi-
zagao da interface e funcionalidades do site.

CONSIDERACOES A TER EM CONTA

Qual a mensagem que pretende transmitir?

Nao basta querer fazer o site mais atraente do mundo. Sem um
objectivo especifico e claro ndo conseguira obter um site que
atraia muitas visitas.

A que audiéncia vai ser dirigido?

Um site cheio de animagbes e com um sistema de navegacao
menos obvio sé provocara ataques de nervos nos clientes que
pretenderao consultar informacao muito rapidamente. Utilize um
design e animacdes adequados ao tipo de utilizador e ao servigo
que pretende prestar.

Que recursos possuimos?

Um site pode ser um depdsito infindavel de imagens, sons, ani-
magoes, videos e muitos outros elementos que, acima de tudo,
consomem tempo e por consequéncia dinheiro, a desenvolver.
Poderemos recorrer a terceiros para criar uma animacgéo de
Flash? O orgamento chegara? Teremos tempo? Nao se esqueca
que quantos mais elementos colocar nas paginas, mais rapidas
deveréo ser as ligagcbes a Internet dos utilizadores para visuali-
zar o seu site, 0 que nem sempre acontece.
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IMAGENS

Nem todos os formatos de imagem podem ser utilizados nas paginas. A
resolug@o das imagens deve ser de 72 dpi e os formatos possiveis séo

o gif, jpg e png.

Formato n°de cores Transparéncia Aplicacao

GIF Até 256 Sim Logdtipos, cartoons
JPG ou JPEG Milhdes Nao Fotografia

PNG Milhdes Sim Fotografia com

areas transparentes
e imagens 3D

CORES

Embora o modelo de cor RGB produza milhdes de cores, apenas uma
pequena parte destas € visualizada de forma igual nos diferentes siste-
mas (Windows e Macintosh) e nos diferentes browsers.

A paleta websafe é constituida por apenas 216 cores que produzem
resultados fiaveis nas varias plataformas. Os seus valores sao dados
em formato hexadecimal onde apenas os pares 00, 33, 99, CC ou FF
representam cores websafe.

Exemplo: Um laranja websafe sera #FF6600.

Com a evolucéo das placas graficas dos diferentes sistemas, hoje em
dia ja se podem utilizar cores fora desta gama com bastante seguranca,
no entanto, esta paleta continua a ser referenciada por todos os pro-
gramas destinados a criar recursos para a Web.

¢ ¥ Properties

Ful Jif

JRa k=T

Format INDFIE j Style I None

antlDeFault Fort ﬂ @zelNﬂnaﬂl j [

PagePererties.‘.l Lisk Ttem... I

Figura 010 — Paleta Web Safe
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TIPOS DE LETRA

Nem todas as fontes sdo adequadas para usar nas paginas Web. Nao
nos devemos esquecer que as fontes devem estar instaladas no com-
putador do utilizador para que sejam visualizadas correctamente pelo
browser, caso contrario, serdo substituidas por uma fonte default defi-
nida no préprio browser (geralmente o Times New Roman) e que pode
ser alterada pelo proprio utilizador. Por esta razdo deve usar sempre
fontes comuns a todos os sistemas, como o Arial ou o Verdana, para
garantir que o seu site é visualizado de forma igual por todos os utiliza-
dores.

Como opcao segura, e se pretende usar uma fonte mais invulgar entre
os utilizadores, opte por fazer uma imagem em vez de usar um texto. A
desvantagem deste método é o tamanho (em bytes) da pagina aumen-
tar, dado que as imagens consomem mais espaco que os textos.

fontes fontes

fonte sem serifas fonte com serifas

Figura 011 — Tipos de Fontes

Regra geral, as fontes nao serifadas sdo mais faceis de ler no ecra e
muitas sdo comuns a maior parte dos sistemas.

Exemplos: Verdana, Arial, Trebuchet, Sans-Serif, Helvetica.

MONITORES E TAMANHO DAS PAGINAS

Os diferentes tamanhos de monitor que os utilizadores possuem sao
uma das principais preocupacgdes iniciais da constru¢do do site. Come-
ce por definir para que dimensao ira construir as suas imagens uma vez
que estas ndo sao escalaveis aos monitores.
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SLIET]

0w [
Bl

manitor 14"

& e T L

manitar 17"

Figura 012 — Pdgina desenhada para monitores de 14 polegadas

UMA OPGAO DE DESIGN

Muitos designers acabam por utilizar a mesma técnica do papel no pla-
neamento dos seus sites: O storyboard. Muitas vezes utilizando um
programa de desenho vectorial, ou mesmo desenhando sobre o papel,
sao projectadas as paginas do site e as ligagcdes que irdo existir entre
estas. Existem alguns modelos de navegacao pelos quais podera optar
na construgao do site.

Modelo Linear
Um sistema mais antigo de navegacado muito semelhante ao de uma

apresentacao em Powerpoint. As paginas sao ligadas sequencialmente
como se de um livro se tratasse.

Figura 013 — Modelo Linear

Modelo Hierarquico
Uma pagina de entrada (home-page) liga a varias paginas dentro do

mesmo site de assuntos diferentes. Toda a navegacao € gerada a partir
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da home-page e o utilizador escolhe o caminho que pretende seguir,
logo desde o inicio. Este modelo é muito semelhante a um organigrama
empresarial e deixa o utilizador ciente do local onde se encontra dentro
do site.

o=

Figura 014 — Modelo Hierdrquico

Modelo Centralizado
Este modelo funciona muito bem na Web. A home-page sera o centro

da navegacgao, enquanto as paginas principais funcionam como satélites
desta. Este modelo permite um acesso rapido as principais liga¢des (lin-
ks) do site, tornando a navegacao rapida e facil.

2 3
® x

4 . 1 R 7
'Y N
5 6

Figura 015 — Modelo Centralizado
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Modelo Completo
Neste tipo de design cada pagina pode possuir links para as restantes

paginas do site. Existe o perigo do utilizador se perder durante a nave-
gacao no site e este é talvez o modelo menos estruturado de um web-
site.

v

Figura 016 — Modelo Completo



lll. HTML vs. DHTML

A HTML — HyperText Markup Language é a linguagem utilizada para
criar as paginas Web. Nao é uma linguagem de programacgado, mas sim
uma linguagem de descricao/formatacao. Ela descreve a organizagéo e
posicionamento dos elementos (imagens, textos, animagdes) numa pa-
gina Web. A linguagem & composta por diversas etiquetas (tags) que
sao utilizadas pelo browser para identificar os elementos que vai mos-
trar na pagina, tais como paragrafos, titulos, listas, etc. As tags apresen-
tam-se entre os sinais de < (menor) e > (maior).

Exemplo: <p>tag de pardgrafo</p>

Neste momento, a HTML encontra-se na sua versao 4.01 (de Dezembro
de 1997). A linguagem é regulamentada pela W3C, um consorcio criado
em 1994 com o intuito de tornar a Web acessivel a todos os utilizadores
independentemente dos dispositivos, conhecimentos, educagao e capa-
cidades fisicas.

Pode consultar mais informacées acerca do W3C em http://www.w3.org/
Consortium/ .

Facamos um teste simples: abra uma pagina no seu browser (Internet
Explorer). Dirija-se, por exemplo, ao endereco http://www.google.pt .

Seleccione a opgédo VIEW > SOURCE. Se o seu Microsoft Windows for
em Portugués escolha VER > CODIGO FONTE.

Embora pareca complicado, o codigo HTML é bastante simples de
aprender. No entanto, se utilizar o Dreamweaver ndo sera necessario
saber HTML para desenhar as suas paginas. O programa possui uma
interface visual muito intuitiva e a conversao para codigo HTML é feita
automaticamente pelo Dreamweaver sem auxilio do Web developer.

O QUE E 0 DHTML?

Embora seja possivel criar paginas utilizando sé as etiquetas (tags) de
HTML, estas seriam bastante mondétonas se nao lhes acrescentarmos
alguma interactividade. Na realidade, o DHTML é uma combinacao de


http://www.w3.org/
http://www.google.pt
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HTML, Javascript e CSS (Cascading Style Sheets) o que permite adicio-
nar interactividade as paginas.

Botdes que mudam de aspecto quando se desloca o rato por cima (rol-
lovers), janelas de aspecto e tamanho configuravel, animacdes que se
deslocam por cima da paginas e areas que se podem fazer desaparecer
com uma simples passagem do rato, sdo apenas alguns exemplos de
elementos que podem ser adicionados usando o dynamic HTML.

Nota: A desvantagem do DHTML é a sua incompatibilidade com
browsers mais antigos, nomeadamente com as versoes 3.0 ou inferiores;
isto pode ser relevante caso se pretenda que as pdginas do site
funcionem em todas as versoes de browsers, sem excepgdo.

&fj wowm.googlef2] - Notepad — (o] x|
File Edit Fomat Hep

<htm> -
<head>

<meta http-eguiv="content-type" content="text html

</head>

<body bgcolor=#fFFFFF text=#000000 Tink=#0000cc v1ink=#551a8b alink=#FFo000

onLoad=sT >

<center>

<ctahle cellpadding=0 cellspacing=0 border=0>

<tr>

<td align=right valign-bottom
<1m src images,shp0. gif width= 158 height=78 alt="Google">

<}d vahgn hottom><img src=images/hpl. gif width=50 height=78 alt="">

<td vangn hottom=<img_src=images/hp2.gif width=68 height=78 alt=""></td></tre<tre<td
class=h align=right valign=top><h></bx</td=<td valign=top><img src=images/hp3.gi
width=30 helght=32 alt=""»</td><td valign=top class=h><font color=#6f&faf
stylae=font-size:lépx=<h>Portugal</b></font=< td></Tro< /Tahle>

<br><table_haorder=0 cellspacing=0 cellpadding=0><tre<td w1dth 15>&nbsp </ro><td 1d=0
bgcolor=#3366cc align=center width=120 nowrap><font color=#ffffif
size=-1><brweb</be</Font»</Td><td w1dth 15»&nbsp; </ Td><td 1d 1 bgcn'\nr‘ #E'FEFEF

a11%1n center width=120 nnwr‘aﬁ onclick="return < www.google. pt/imghp’, ‘wi', event); "

sty la=cursor: ﬁmmter cursar:hand; ><a_id=1a class=q

href /1mgh$ T=pr-PTatab=wi&ie= [e- 8&0e=UTF-8" onClick="return

(' www. google. pt/imghp', ‘wi', event); "=<font _size=-1>Imagens</fontr</ar</td><td
width=15>&nbsp; </td><td d=2 bgcn'\nr‘ =tefefef align=centér width=120 nowrap

onClick="return c( www.google. pt/grphp’, 'wy',avent); "

styla=cursor:pointer; cursor:hand; ><a Jdiza class= =g 5

Figura 017 — Cédigo HTML da pdgina

Eis alguns links onde pode consultar o mais variado tipo de paginas e
layouts experimentais:

http://www.cwd.dk
http://www.coolhomepages.com
http://www.thebestdesigns.com

http://lwww.webbyawards.com/main


http://www.cwd.dk
http://www.coolhomepages.com
http://www.thebestdesigns.com
http://www.webbyawards.com/main

IV. Introducao ao Macromedia
Dreamweaver MX 2004

Agora que ja focamos alguns aspectos mais importantes no planea-
mento do site, vamos debrugar-nos sobre o programa mais utilizado no
mundo pelos Web designers e programadores profissionais para a Web.
Criar um site ndo é tarefa facil, mas o Dreamweaver ajuda muito neste
percurso, desde a definicdo do projecto até ao produto final. Entre as
varias caracteristicas do programa destacam-se:

SUPORTE DE VARIAS LINGUAGENS

Com o Dreamweaver tanto pode criar paginas de conteudo estatico
como utilizar as suas poderosas ferramentas para criar conteudo dina-
mico, gerado a partir de uma base de dados, por exemplo.

O programa possui um suporte para varios tipos de linguagens dinami-
cas, tais como PHP, ASP ou ColdFusion e permite ainda escrever nou-
tros formatos como o XML ou o Javascript.

New Document

General | Templatesl

Category: Dynamic Page: Preview:
Basic Page @ ASP JawaScript
Crynarnic Page @ ASP YBScript
Template Page @ ASP.MET C#
Other Ell ASPLNET VB
55 Style Sheets @ ColdFusion
Framesets i@ ColdFusion Component Mo Previews
Page Designs =
Page Designs {Accessible) @ FHP
Description:
BEP.MET VB document
[ Make Document $HTML Compliant

Help

Preferences...

Get More Content...

Cieate I

LCancel

Figura 018
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INTEGRAGCAO COM EDITORES DE CODIGO

Para quem pretende utilizar o programa como um puro editor de cédigo
vai encontrar muitas vantagens com o auxilio que o programa permite
na escrita directa em Code View e na integracao directa com o Home-
site no ambiente Windows ou o BBEdit no Macintosh.

PAINEIS DOCKER

Os seus painéis docker facilitam a construgéo e o trabalho de configura-
¢ao das paginas, pois sao amoviveis e encaixam na perfeicao em qual-
quer posicao da janela do programa.

PAGINAS DINAMICAS

A facil integracdo do programa com bases de dados é outra das suas
fortes caracteristicas. O painel Databases e Bindings, herdado do
Ultradev, permite comecar rapidamente a tirar partido da informagéao
das suas bases de dados. Os Server Behaviors complementam estes
dois painéis automatizando as tarefas mais comuns neste tipo de pagi-
nas.

i = application

------ id_livro
kitula
autar

7
v
v
------ 47 editora
v
v
v

ano
preco

------ [First record index] -
el | P TR [ R Py |

4 I I »

Eind to:I -I Insert I

Figura 019
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SUPORTE DE CSS

A parte de design também néo foi descurada no programa. E fécil utili-
zar as Cascading Style Sheets para formatar os seus documentos e o
Dreamweaver acompanha as ultimas inovagdes neste campo.

Através do painel CSS o utilizador pode ter controlo total sobre os esti-
los do site e actualizar, em poucos segundos, a formatagdo de um site
completo.

m x]
i w Design =
[ cs3 5tvies R LR
estilos.css
=l estilos.css
e tabela #000000 border: 1px solid border-top-calor: 4
-.bxt11Black 10px Yerdana #000000
- kexbod6 36px Werdana #000000 text-align: right
- Lk 1 2Black 1Zpx Werdana #000000
- bk 12Pink, 1Zpx Werdana #CCO066
------- ul lisk-skyle-image: url(. . fimagens/marca.qif) lisk-
(S-S
atlink #CCONGE
wobody background-image: orll, . fimagensiback, qif’y
Wl | >

=1 + Z m

Figura 020 — Painel CSS Styles

JAVASCRIPT BEHAVIORS

Para adicionar mais interactividade as paginas e controlar todos os
aspectos que o HTML e as CSS nao contemplam, o Dreamweaver con-
ta ainda com a ajuda dos seus behaviors em Javascript.

Estes ndo estao limitados ao que a versao oferece e podem sempre ser
adicionadas mais acg¢des acedendo a area do programa na pagina da
Macromedia ou a sites especializados nestes recursos.

FACIL ACESSO AOS RECURSOS DO SITE

Tudo o que necessita esta a distadncia de um clique com o painel As-
SETS do Dreamweaver. Separado em varias categorias, entre as quais
imagens, cores, links, filmes ou templates, é uma forma de rapido aces-
SO aos recursos do site.
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Figura 021 — Painel Assets

TEMPLATES E LIBRARY ITEMS

Nem todos os sites sao iguais. No entanto dentro do mesmo site muitas
vezes algumas areas do layout sdo semelhantes ou mesmo iguais. Para
auxiliar o utilizador a gastar menos tempo na producgéo do site, os Tem-
plates ou modelos de documento sdo a solugéo ideal. Na colocagéo de
elementos que se repetem pelas varias paginas do site os Library items
também fornecem uma importante ajuda na produgao e actualizagcao do
conteudo das paginas.

FTP

Sem necessitar de usar outro programa para publicar o seu site utilize o
Dreamweaver durante o upload (carregamento dos ficheiros do seu
computador para o servidor Web) do site e teste as suas ferramentas de
colaboracao em equipa e de sincronizagao de sites.
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Figura 022 — Mapa do site

TESTES EM VARIOS BROWSERS

Para a tarefa de testar a pagina o programa permite-lhe configurar
diversos browsers de modo a verificar se existem erros em alguns dos
browsers ou mesmo verificar a compatibilidade das paginas entre as va-
rias versdes de Internet Explorer, Netscape, Opera e até o recente Safa-
ri da Apple.
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Figura 023

EXTENSIBILIDADE

Acima de tudo, o programa possui uma fantastica capacidade de exten-
sibilidade adquirida através da associagao de extensdes, desenvolvidas
tanto pela Macromedia como por terceiros. Ao instalar o Dreamweaver é
também instalado um pequeno aplicativo chamado Extensions Mana-
ger, que lhe permite instalar e gerir as suas extensdes, ndo sé do
Dreamweaver mas também do Flash e Fireworks.





